Tutoriel 2 :

CREE LE STORYBOARD DE TON
HISTOIRE ANIMEE

A la fin de ce tuto, tu sauras :

« Transformer ton idée en histoire et ton histoire en projet d’animation
« Rédiger la trame de ton idée
e Concevoir un storyboard illustrant ton idée

Avant de commencer, il faut savoir que dans une animation, les premiéres choses qu’on
remarque, ce sont le mouvement, le son et 'image. Toutefois, une animation a besoin d’'une
préparation, a I'aide de schémas qui organisent les mouvements, les sons et les images.
Premiérement, il faut que tu aies une histoire et deuxiemement, il faut reconnaitre les
moments qui déclenchent I'action dans ton histoire. Pour cela, tu vas utiliser un storyboard
pour transformer ton idée en histoire !

A A 1.IDENTIFIE LES ELEMENTS QUI COMPOSENT
TON HISTOIRE

A partir de ton idée initiale, tu peux définir les principaux éléments qui composent ton
histoire: pour t'aider, tu peux remplir cette fiche.

Et si tu as un doute, regarde I'exemple
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Anl COOAIN
challenge

Quelle est I'action principale que tu proposes ? Que se passe-t-il dans ton histoire ?
Quels sont les personnages qui participent ?

Ou se déroulent les scénes ? Quels sont les décors ?

Quels sont les dialogues ?

A A 2. IDENTIFIE LES MOMENTS LES PLUS
IMPORTANTS DE TON HISTOIRE

» Redige la trame de ton histoire : pour commencer, organise les étapes de ton
histoire. Ecris tes idées sur une feuille ; tu peux t'inspirer de cette trame :

L histoire S’appelle .....uvueieiieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiietietitiiettatiatttastatetsstatsatsnssenns
Dans mon histoire il y a un/une...................... (1)1 V011 | T
Cela se passe en/a (JHET) c.oouiueiniieiniiniieiiiiiieiiiiiiiiieiiiiiiieiiietitiatiettetastesessssssassnsescnns
DANS UN UNIVEI'S..tiuiiiiiiiiniiiiiieiiiiiieiitietiettietiecseestiecseiassecscsassesscsssscsscssssssscssssssssnnee
Au début de ’histoire le personnage principal .........cccvviiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieciiineennes
Quand soudain (Probleme) ......cceeiueiniieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiin serttetietuttesateassssasessens
Mais heureuSemMEeNt.....o.eiiuiieiieiieiiiiiiiiiiiieiieiiitiietietittteetstietescsstenccessssssnssssssssnccssanss

FINALEIMENL «oeeeiiinniiiiiiiietiiiieeteeirneeeeereneeeeessecsecessnssccesssssecesssssecsssasseessssssscesnansccnnnns
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o Mets en relief tout ce qui est important : les personnages, I'univers, les décors, les
moments.

Voici un exemple :

Tutoriel 2 : Je crée le storyboard de ma solution,

Trame histoire
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aal coding
—J challenge

o Maintenant détecte les moments les plus importants de ton histoire. Par exemple, la
rencontre de deux personnages, I'arrivée de la nuit ou du jour, la survenue d’'un
élément perturbateur (qui déclenche une action ou provoque un probléme). Lorsque
tu organises les idées sur le storyboard, tu peux prévoir les changements du décor
(jour/nuit/ extérieur/intérieur), I'arrivée des dialogues et les principaux mouvements
des personnages. Pour t'aider, remplis la ligne du temps avec tes moments
importants et I'ordre dans lequel ils arrivent :

Tutoriel 2: Je crée le storyboard de ma solution

K Ligne de temps X}> X}> Titre de Panimation:
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Voici un exemple pour t'aider :

Tutoriel 2: Je crée le storyboard de ma solution
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Tu as ton histoire ??!! Super ! Et si on passait au storyboard ?

A A 3. DESSINE LES MOMENTS IMPORTANTS

Mais au fait, qu’est-ce que c’est, un storyboard ? C’est la version dessinée de ton histoire
animée. Cet outil te permet d’avoir une idée visuelle de ton histoire et de décider comment
les choses se présentent : sa fonction principale est de te guider pendant que tu codes, c’est
donc trés important !
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aal codin
challenge

Tu peux notamment : organiser les comportements des personnages sur Scratch, tracer
leurs déplacements dans la scene, ajouter des dialogues, des fleches et tout ce qui peut
faciliter 'organisation de I'histoire.

e Regarde I'exemple de storyboard en papier

ﬁ Tutoriel 2: Je crée le storyboard de ma solution
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aal coding
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Puis regarde ce projet en version Scratch

rgu! |Projet exemple My Unicef
L} [Proj pe Y ~ @
vads  par Lorenasan

ram1 [Projet exemple My Unicef
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{M coding
—JS challenge

o Regarde comment utiliser le storyboard

ﬁ Tulorief 2: Je crée le storybeocard de ma solutien

STORYBOARD essine ton hisioe
Tilre de l'animation: dﬁ W M
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anl €OdiINC
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Dans chaque case, dessine de fagon simple et schématique les différents décors qui défilent
dans ton histoire. Puis dessine les personnages qui correspondent a chaque décor et signale
avec des fléches leurs déplacements. Ecris une bréve description de la scene contenant les

actions et événements.

o Utilise un storyboard pour organiser ton histoire ici.

* Tutoriel 2: Je crée le storyboard de ma solution i‘(

dessine ton histoire
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aal coding
—J challenge

e Tu peux utiliser une ou plusieurs feuilles.

Petite astuce : n'oublie pas que le storyboard est un brouillon (schéma) qui a la fonction de
t'aider a organiser ton histoire pour qu’elle devienne une animation codée avec Scratch.

Maintenant c’est a toi !

Tu as fini ton storyboard ? Allez maintenant tu peux aller sur Scratch ;)
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